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Bases I Torneo Fútbol Sala S.D. Logroñés 

 

 FECHA: Sábado 10 y Domingo 11 de Diciembre 

 

 LUGAR: Polideportivo San Pio X (La estrella) 

 

 EQUIPOS PARTICIPANTES:  

 

 A.D.Lardero 

  C.R. Villamediana 

  C.D. La Estrella 

  C.F. Tatú 

 La enseñanza 

 Calfred 7 infantes 

 A.D. Cantabria 

 C.D. Villegas 

 S.D. Logroñés 

 

 

 CATEGORÍAS: 

 

 Benjamín 2003* 

 

 Prebenjamín 2004-2005 

 

 

Cada equipo constará de un máximo de 10 jugadores acompañados de su 

correspondiente entrenador y/o delegado. 

 

Todos ellos deberán identificarse debidamente con su correspondiente licencia en vigor. 

 

* Los equipos de la categoría benjamín podrán contener algún jugador del año 2002 

pero se compondrán mayoritariamente por jugadores nacidos en el año 2003 
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 SISTEMA DE COMPETICIÓN: 

 

En cada categoría participan 8 equipos divididos en dos grupos de 4 que tras el sorteo 

realizado se encuadran de la siguiente manera: 

 

CATEGORÍA: BENJAMÍN 2003 

GRUPO A GRUPO B 

A.D. Lardero C.F. Tatú 

La Enseñanza C.D. Villegas 

C.R. Villamediana Calfred 7 Infantes 

S.D. Logroñés Adoratrices S.D. Logroñés Vélez 

CATEGORÍA: PREBENJAMÍN 2004 

GRUPO C GRUPO D 

C.D. La Estrella C.D. Villegas 

A.D. Cantabria C.R. Villamediana 

La Enseñanza A.D. Lardero 

S.D. Logroñés Adoratrices S.D. Logroñés Vélez 

 

 

 1ª FASE 

 

• Los 4 equipos de cada grupo se enfrentan entre sí por sistema de liga, pasando a 

semifinales los clasificados en primer y segundo lugar. 

 

• Los partidos de esta fase constarán de un solo tiempo de 15 minutos. 

 

• Criterios de clasificación en caso de empate a puntos: 

 

a) Resultado de los partidos disputados entre los equipos empatados a puntos 

 

b) Mejor diferencia de goles entre anotados y encajados 

 

c) Mayor número de goles anotados 

 

d) En caso de persistir el empate, se tirará una tanda de tres penaltis que se 

prolongará con lanzamientos alternativos hasta que uno de los dos conjuntos 

anote uno y su oponente no. 
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 SEMIFINALES 

 

• En cada categoría, las semifinales las disputarán el primer clasificado de 

cada grupo contra el segundo clasificado del otro grupo. 

 

• Los partidos de semifinales constarán de 2 tiempos de 10 minutos. 

 

• Se clasificará para la final el ganador de cada semifinal. 

 

• En caso de que el partido concluyera con empate, se efectuará una tanda de 

tres penaltis por equipo, que en caso de mantener la igualdad, se prolongará 

con lanzamientos alternativos hasta que uno de los dos conjuntos anote uno y 

su oponente no. 

 

 

 

 

 FINAL Y 3º Y 4º PUESTO 

 

• En cada categoría, se jugará un partido por el 3º y 4º puesto con los equipos 

que hayan resultado derrotados en la semifinal previa que hayan disputado y 

que constará de dos tiempos de 10 minutos. 

 

• Asimismo, en cada categoría se disputará la final entre los dos vencedores 

de la semifinal previa y dicho partido constará de dos tiempos de 15 

minutos. 

 

• En caso de que el partido concluyera con empate, se efectuará una tanda de 

tres penaltis por equipo, que en caso de mantener la igualdad, se prolongará 

con lanzamientos alternativos hasta que uno de los dos conjuntos anote uno 

y su oponente no. 
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 REGLAS DE JUEGO: 

 

 

Se utilizarán las Reglas de Juego de Fútbol Sala de la Real Federación Riojana de 

Fútbol vigentes en la actualidad, haciendo hincapié en las siguientes: 

  

• Si el balón se rebasa la línea de fondo tras haber sido impulsado por un 

jugador del equipo atacante, el portero deberá sacar de puerta obligatoriamente 

con la mano. 

 

• Si el balón es cedido voluntariamente al portero por un jugador de su propio 

equipo, éste no podrá jugarlo con la mano. En caso contrario se señalará la 

correspondiente falta (cesión) que se sancionará con saque de banda a la altura 

de la línea del borde del área. 

 

• Los saques de banda y de esquina se efectuarán con el pie. 

 

 

 

 


